
全国に先駆け県内全域でプログラミング教育を実施する和歌山県において、児童生徒の更な
る学習意欲向上を図るため、プログラミングコンテストを開催します。
学習成果の発表の場として、奮ってご参加ください。

①参加資格・対象
・和歌山県内の学校に在籍する児童生徒(小中高生)から成るグループ 等
※個人での応募も可

②募集期間
・令和元年11月6日（水）~12月１6日（月）

③部門
小学校の部／中学校の部／高等学校の部

④応募方法

⑤ 募集作品
・「楽しい和歌山」の実現につながる作品

⑥ 賞
・小学校の部 （優秀賞/奨励賞）
・中学校の部 （優秀賞/奨励賞）
・高等学校の部（優秀賞/奨励賞）

募集概要

＜お問い合わせ＞
和歌山県 商工観光労働部 産業技術政策課 矢野、坂下
〒640-8585 和歌山市小松原通1-1 TEL：073－441-2373 E-mail：e0631001@pref.wakayama.lg.jp

・以下を募集期間内に事務局へ提出
→エントリーシート（グループ名、氏名、学年、学校、代表者連絡先、作成経緯等）
→作品の内容がわかる動画
→コード等がわかる資料

全作品の中から
最優秀賞・協賛企業賞 等を授与

課題テーマ

「楽しい和歌山」
商店街に、もっと人
が集まれば楽しいな

和歌山の魅力
をもっと知ってほ
しいな

和歌山を楽し
めるゲームが
あればいいな

外国からもっと観
光客に来てもらえ
れば楽しいな

主催：和歌山県、和歌山県教育委員会
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①審査基準
審査は審査委員が次の項目を中心に審査します。
（１）観察力・発想力・独創性
（２）技術力・完成度
（３）社会へのインパクト

②書類審査（一次審査）
すべての応募作品を対象に、書類審査を行います。

③通知
書類審査（一次審査）にて、“優れている”と評価された作品に対しては、書類審査通
過通知をお送りします。通知を受けた作品のみ、最終審査に進むことができます。

④最終審査
審査委員および来場者に向けて、応募作品に関するプレゼンテーション及び質疑応答を
行います。審査委員の審査を経て受賞を決定します。

審査（書類・最終）

コンテスト全体の流れ

受賞
決定

11月6日(水)
～12月１6日(月)

12月中旬 2月11日(火・祝)12月27日(金)頃

(1)応募作品の知的財産権については、提案者に帰属します。ただし、特許等の法的保護については、申請者の責任において対策を講じた上で一般に公表し
ても差し支えない範囲で応募してください。
(2)審査結果発表後においても、応募資格の違反、盗作や虚偽の事実等が判明した場合は審査結果を変更する場合があります。
(3)応募いただいた皆様の個人情報は、法令に定めのある場合や本人が同意している場合を除き、目的外利用することや第三者に提供することはありません。

◆
留
意
事
項
◆

９月
(暫定版を
HPに掲載)

○開催日：2020年(令和2年)2月11日(火・祝)
○場所：和歌山大学経済学部棟(和歌山市栄谷930)

最終審査会に関する詳細はHPで
順次更新！

きいちゃん
和歌山県PRキャラクター
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